
Web TV 1


Niveau d'étude
Bac +5  ECTS

4 crédits  Composante
UFR Langage, 
lettres et arts 
du spectacle, 
information et 
communication

En bref

 Langue(s) d'enseignement: Français

 Forme d'enseignement : Travaux dirigés

 Ouvert aux étudiants en échange: Non

Présentation

Description

L'enseignement est tourné vers la réalisation de formats journalistiques tirant pleinement le parti des technologies et services 

numériques disponibles, afin de produire un travail fouillé de qualité professionnelle pour les sites web des chaines de télévision.

Il s’articule essentiellement autour de la maitrise du format mobile journalism (MoJo) et de l’enrichissement de contenu propre 

au média télévisuel :

• Production de courtes vidéos réalisées au smartphone à l’aide d’un « kit MoJo », disséminables sur les réseaux socio-

numériques

• Enrichissement des sujets télévisés par des éléments multimédia (infographies, motion design, animation, etc.)

Objectifs

Objectifs
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Les étudiants de la spécialité TV doivent par cet enseignement acquérir une bonne connaissance des formats vidéo adaptés au 

web et aux réseaux socio-numériques, une connaissance d’outils et formats d’enrichissement des contenus pour la télévision, 

ainsi qu’une culture générale sur le motion design

Heures d'enseignement

Web TV 1 - TD TD 37h

Pré-requis recommandés

Avoir suivi en M1 le cycle « Pratique du journalisme web 1 et 2 » ainsi que le projet multimédia

Contrôle des connaissances

Exercices pratiques réalisés en cours et en dehors

Période : Semestre 9

Compétences visées

- Capacité à concevoir, réaliser, monter et diffuser des pastilles vidéo tournées au smartphone pour les réseaux socio-numériques

- Maitrise technique des outils nécessaires à la réalisation de ces formats (kits « MoJo », montage sur Première)

- Maitrise technique des outils d’enrichissement et de délinéarisation des contenus vidéo (services de graphes et visualisations, 

montage et habillage d’animations graphiques, outils de motion design)

Infos pratiques

Lieu(x) ville

 Grenoble

Campus

 Grenoble - Echirolles
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