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Description

Ce cours vise a présenter les techniques et logiciels liés a I'image et au son a travers des exercices d'utilisation (prise en main
des outils, techniques sonores en vue de l'intégration). Il s'agit aussi de s'initier aux logiciels de conception 3D tels que Blender
(pour la modélisation, les volumes, textures) ainsi qu'Unreal Engine afin de séquencer le projet et de créer des animations.

Objectifs

*S'initier aux logiciels d'intégration sonore

*Prendre en main les outils de modélisation d'images et objets 3D.

*Comprendre les possibilités de configuraiton des objets, textures et matieres de I'image de synthése.
*Appréhender la création d'effets spéciaux (FX) ainis que leurs rendus.
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