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Description

Ce cours vise a présenter les techniques et logiciels liés a I'image et au son a travers des exercices d'utilisation (prise en main
des outils, techniques sonores, techniques de captation, formats, traitement, captation studio, multi-caméras, etc.). Il s'agit aussi
de s'initier au montage et aux techniques de post-production audiovisuelle (encodage, mixage...).

Objectifs

*Connaitre des outils et des techniques sonores et visuelles.

*Connaitre des techniques de post-production.

*Mettre en pratique les matériels et techniques de tournage : prise en main des outils, techniques sonores, techniques de captation,
formats, traitement (échantillonage, compression), captation studio, multi-caméras, etc.

*Post-produire un film au sens de connaitre et utiliser les matériaux et les techniques de montage et de post-production (sur
logiciel Final cut Pro/ Da Vinci Resolve ou Premiére).
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