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Présentation

Description

Ce cours offre une connaissance des théories et des pratiques du montage financier et de I'administration d’un projet audiovisuel,
numérique et vidéoludique : écosystéme, acteurs, sources de financement, budgets, etc. Il a pour objectif de savoir construire un
plan de financement et de poser les bases d’une gestion financiére de production.

Objectifs

*Envisager les questions relatives a la production de projets audiovisuels, numériques et vidéoludique : aides, acteurs, budgets,
dossiers pour un montage financier de projet...
*Connaitre les différents dispositifs de financement (acteurs et aides : CNC, Région, etc.)

*Concilier les contraintes économiques et artistiques dans la conduite d'un projet
*Développer un réflexe de veille sectorielle.

1/2 Informations non contractuelles.
Derniére mise a jour le 02 mai 2025 ul"JC-/A\

iversité
Grenoble Alpes



UGA

Université
Grenoble Alpes

*Savoir construire un plan de financement et poser les bases d’une gestion financiére de production.
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