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Description

Ce cours permet d'appliquer les fondamentaux de la gestion de projet & la méthodologie de conception audiovisuelle. Les étudiants
sont amenés a gérer un projet audiovisuel fictif et a planifier les étapes de conception, les livrables, I'organisation de travail, les
colts, les contraintes techniques et juridiques... lls rédigent un document professionnel et le présentent a l'oral (en s'exercant
au pitch de projet).

Objectifs

*Connaitre les processus, procédures, outils, technologies et méthodes de conception audiovisuelle.

*Mobiliser les outils et moyens adaptés pour piloter et déployer un projet audiovisuel.

*Définir les conditions de réalisation et d'ordonnancement du projet audiovisuel (lieu, durée de tournage, budget, moyens,
équipes ...)
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*Rédiger un document professionnel & destination du commanditaire pour validation, le chiffrage de la réalisation, les ressources,
etc.. qui sert de support a une présentation orale du projet.
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