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Description

Cette UE est composée d'un cours sur les architectures des systémes a base de microprocesseurs et d'un cours sur les systemes
temps réels et/ou embarqués.

Cours architecture des systémes a base de microprocesseurs et systemes mult-coeurs :

Comprendre les principes généraux de l'architecture et le fonctionnement des microprocesseurs modernes ainsi que les
mécanismes mis en oeuvre pour obtenir les gains de performances observés au cours des années passeées.

Cours systemes temps réels :

L'objectif de ce cours est de donner une introduction aux systemes d'exploitation embarqués comme Linux. Les notions de
compilation de Kernel, la definition des pilotes et la modification des prioriétés scheduler seront mises en avant :

- Introduction générale

- Configuraion Matérielle
- Gestion de mémoire

- Bootloader

- Kernel

- Pilotes (Drivers)
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- Linux temps réel
- Systéeme de Fichier
- Intérface graphique

Heures d'enseignement

UE Informatique et architecture - TD TD 18h
UE Informatique et architecture - CM CM 45h
UE Informatique et architecture - TP TP 28h

Période : Semestre 10

Compeétences visées

Maitrise du fonctionnement des processeurs complexes et des systémes a base de microprocesseurs..

Maitrise des notions de base en systéme d'exploitation embarqué et la capacité de compiler un systéme pour une nouvelle carte.

Infos pratiques

Lieu(x) ville

> Grenoble

Campus

> Grenoble - Polygone scientifique
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