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Présentation

Description

Ce cours aborde, dans une perspective critique, les principes de la gestion de projets audiovisuels, numériques ou vidéoludiques :
planification, organisation, ordonnancement et coordination de la réalisation de projets en cohérence avec des objectifs
stratégiques (cahier des charges, budgétisation, validation, suivi) et en contrdlant la conformité d'exécution des consignes de
réalisation. Il amene les étudiants a évaluer les ressources nécessaires a mettre en ceuvre pour mener a bien le projet dans le
champ de contraintes définies, a organiser un projet en réponse a un cahier des charges, a penser les questions d'écriture en
lien avec les objectifs de communication et de diffusion.

Objectifs

*Comprendre les principes du mode projet et les différentes activités a mettre en place pour atteindre un résultat défini.
*Définir les conditions d'organisation et de réalisation d’un projet : déterminer les phases, périmétres, acteurs du projet.
*Analyser des dispositifs d’information et de communication existants afin de proposer des solutions innovantes.
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*Etre capable de développer des procédures et outils permettant de gérer la complexité inhérente a tout projet.
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