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 Langue(s) d'enseignement: Français
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Présentation

Description

Ce cours forme au développement de projets audiovisuels (conception et réalisation) à travers plusieurs exercices et ateliers. Il 

s'agit d'abord de créer à partir d'intentions filmiques : en partant de la définition des concepts et la mise en oeuvre du récit filmique, 

puis en assurant les opérations de tournage.  Il est question ensuite de réaliser un montage créatif d'archives audiovisuelles et 

cinématographiques : visionnage et analyse d'images d'archives, élaboration de la structure d'un film et d'une écriture particulière 

et adaptée au travail avec des archives, les différentes lectures d'une archive par le montage, travailler le montage discursif, 

avec des archives images et sons, etc. Les étudiants seront enfin amenés à élaborer une création sonore en construisant par 

le design sonore une expérience auditive. Ils pensent l'écriture du son et prévoient les mises en scène des différents éléments 

sonores qui vont composer l'objet : paysage sonore, ambiance avec dialogue et sound design ou bruitage pour donner plus de 

vie à l'interaction.

Objectifs

*Connaître les phases de conception-réalisation audiovisuelle : du projet de film, à l'intention de réalisation, au film réalisé.
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*Découvrir la chaîne de création amont du film.

*Développer un projet audiovisuel c'est-à-dire assurer la réalisation (définition et mise en oeuvre des concepts) et les opérations 

de tournage, captation et enregistement du son ;                                          

*Réaliser un montage créatif d'archives audiovisuelles et cinématographiques

*Elaborer une création sonore.
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