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Présentation

Description

Les étudiants seront amenés a réfléchir au design de l'interface et du menu d'un projet vidéoludique. En parraléle, ils penseront
également les modalités de conception de I'environnement sonore.

Objectifs

* Designer l'interface et I'expérience utilisateur (Ul/UX)
* Concevoir le design sonore
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