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Présentation

Description

Ce cours forme aux concepts, méthodes, outils et techniques dans le design d'interface de projet numérique : organisation
d'écrans, ergonomie et motion design. Il s'ancre dans une démarche de design des usages afin de penser I'expérience utilisateur
(UX) du dispositif congu. Il sensibilise aux démarches d'innovation et de conception intégrant les utilisateurs. Les étudiants sont
amenés a concevoir graphiqguement le design du projet en termes d'interfaces (Ul).

Objectifs

*Designer graphiquement le projet dans sa dimension numérique et ses contenus éditoriaux.

*Définir et designer I'expérience utilisateur.

*|dentifier les parcours utilisateurs et concevoir des scénarios d’'usages en fonction de personas.
*Savoir réaliser ou faire réaliser des dispositifs d'intégration de I'utilisateur.

*Penser la place et le role de I'utilisateur dans l'interface : action, participation, feedback, récompense.
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