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Description

Cet enseignement ameéne les étudiants a penser I'écriture d'un concept de jeu et d'en proposer un synopsis développé, de la
scénarisation du lore a la diégese ainsi que la bible des personnages. Les étudiants définiront le mode du jeu et les mises en
scéne et créeront quelques animatiques du jeu.

Objectifs

*Scénariser un jeu
*Définir le mode du jeu et les mises en scene
*S'initier a la conception des cinématiques
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