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Diplôme : BACHELOR UNIVERSITAIRE DE TECHNOLOGIE (BUT)  

Spécialité : METIERS DU MULTIMEDIA ET DE L'INTERNET  

Parcours :  

Modalités de formation : présentiel/EAD/FC  

 

Eléments 

communs à 

plusieurs UE 

(note 

commune) 

 
 

UNITES D'ENSEIGNEMENT ET MODULES 

 
Nb 

d'heures 

 
dont 

CM 

 
dont 

TD 

 
dont 

TP 

 
dont 

Ptut 

 
Credits 

ECTS 

 
 

Coef 

SEMESTRE 1 - MMI Volume horaire non contactuel 30 5 

 Compétence 1 :  Comprendre        

 UE1.1      5 1 

 Pôle Ressources UE1.1       13 

 R1.03 - Ergonomie et Accessibilité 10,00 6,00 4,00    3 

 R1.04 - Culture Numérique 12,00 6,00 6,00    3 

 R1.05 - Stratégie de Communication et marketing 10,00 4,00 6,00    2 

UE1.3 
R1.09 - Culture Artistique 12,00 2,00 2,00 8,00   1 

R1.14 - Représentation et Traitement de l'information 15,00 3,00 4,00 8,00   1 

UE1.5 R1.16 - Economie, gestion et droit du numérique 12,00 4,00 8,00    2 

Toutes UE R1.17 - Projet Personnel et Professionnel 15,00 1,00 10,00 4,00   1 

         

 Pôle SAE UE1.1       9 

 SAE1.01 - Auditer une communication numérique 25,00 1,00 10,00 2,00 12,00  9 

Toutes UE Portfolio 2,00   2,00   0 

         

 Compétence 2 :  Concevoir        

 UE1.2      4 1 

 Pôle Ressources UE1.2       8 

UE1.3 ; UE1.5 R1.01 - Anglais 12,00  4,00 8,00   1 

UE1.5 
R1.02 - Anglais Renforcé ou LV2 8,00  4,00 4,00   1 

R1.06 - Expression, Communication et Rhétorique 10,00  6,00 4,00   2 

 R1.05 - Stratégie de Communication et marketing 12,00 6,00 6,00    3 

Toutes UE R1.17 - Projet Personnel et Professionnel       1 

         

 Pôle SAE UE1.2       6 

 SAE1.02 - Concevoir une recommandation de communication numérique 20,00  8,00 4,00 8,00  6 

Toutes UE Portfolio       0 

         

 Compétence 3 :  Exprimer        

 UE1.3      8 1 

 Pôle Ressources UE1.3       18 

UE1.2 ; UE1.5 R1.01 - Anglais       1 

 R1.07 - Ecriture Multimédia et Narration 15,00 3,00 6,00 6,00   3 

 R1.08 - Production Graphique 16,00 2,00 2,00 12,00   4 

UE1.1 
R1.09 - Culture Artistique       2 

R1.14 - Représentation et Traitement de l'information       3 

 R1.10 - Production Audio et Vidéo 20,00 2,00 4,00 14,00   4 

Toutes UE R1.17 - Projet Personnel et Professionnel       1 

         

 Pôle SAE UE1.3       12 

 SAE1.03 - Produire les éléments d'une communication visuelle 22,00  8,00 6,00 8,00  6 

 SAE1.04 - Produire un contenu audio et vidéo 36,00 2,00 10,00 6,00 18,00  6 

Toutes UE Portfolio       0 

         

 Compétence 4 :  Développer        

 UE1.4      7 1 

 Pôle Ressources UE1.4       14 

 R1.11 - Intégration 20,00 4,00 6,00 10,00   5 

 R1.12 - Développement Web 20,00 6,00 6,00 8,00   5 

 R1.13 - Hébergement 13,00 3,00 2,00 8,00   3 

Toutes UE R1.17 - Projet Personnel et Professionnel       1 

         

 Pôle SAE UE1.4       10 

 SAE1.05 - Produire un site Web 39,00 1,00 18,00  20,00  10 

Toutes UE Portfolio       0 

         

 Compétence 5 :  Entreprendre        

 UE1.5      6 1 

 Pôle Ressources UE1.5       13 

UE1.2 ; UE1.3 R1.01 - Anglais       1 

UE1.2 
R1.02 - Anglais Renforcé ou LV2       1 

R1.06 - Expression, Communication et Rhétorique       2 

 R1.15 - Gestion de Projet 12,00  4,00 8,00   3 

UE1.1 R1.16 - Economie, gestion et droit du numérique       2 

Toutes UE R1.17 - Projet Personnel et Professionnel       4 

         

 Pôle SAE UE1.5       9 

 SAE1.06 - Gérer un projet de communication numérique 15,00 1,00 4,00 2,00 8,00  9 

Toutes UE Portfolio       0 

 
L'engagement citoyen est pris en compte dans la ressource R1.17-Projet personnel et professionnel 

 

 

Approuvé par LE CONSEIL DE l'IUT1 dans sa séance du 30 mai 2024 

Approuvé par LE CONSEIL DE l'EUT dans sa séance du 2 juillet 2024 
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Diplôme : BACHELOR UNIVERSITAIRE DE TECHNOLOGIE (BUT)  

Spécialité : METIERS DU MULTIMEDIA ET DE L'INTERNET  

Parcours :  

Modalités de formation : présentiel/EAD/FC  

 

Eléments 

communs à 

plusieurs UE 

(note 

commune) 

 
 

UNITES D'ENSEIGNEMENT E T MODULES 

 
Nb 

d'heures 

 
dont 

CM 

 
dont 

TD 

 
dont 

TP 

 
dont 

Ptut 

 
Credits 

ECTS 

 
 

Coef 

SEMESTRE 2 - MMI Volume horaire non contractuel 30 5 

 Compétence 1 :  Comprendre        

 UE2.1      4 1 

 Pôle Ressources UE2.1       8 

 R2.03 - Ergonomie et Accessibilité 15,00 5,00 8,00 2,00   3 

 R2.04 - Culture Numérique 12,00 6,00 6,00    3 

UE2.3 R2.16 - Représentation et Traitement de l'information 10,00 2,00 4,00 4,00   1 

Toutes UE R2.19 - Projet Personnel et Professionnel 24,00 4,00 12,00 8,00   1 

         

 Pôle SAE UE2.1       6 

 SAE2.01 - Explorer les usages du numérique 27,00 1,00 8,00 8,00 10,00  5 

Toutes UE Portfolio       1 

         

 Compétence 2 :  Concevoir        

 UE2.2      4 1 

 Pôle Ressources UE2.2       9 

 R2.01 - Anglais 12,00  4,00 8,00   3 

 R2.02 - Anglais Renforcé ou LV2 8,00  4,00 4,00   2 

 R2.05 - Stratégies de communication et marketing 17,00 7,00 10,00    3 

Toutes UE R2.19 - Projet Personnel et Professionnel       1 

         

 Pôle SAE UE2.2       6 

UE2.3 ; UE2.4 

UE2.5 
SAE2.02 - Concevoir un service ou un produit et sa communication 102,00 6,00 34,00 16,00 46,00 

 
5 

Toutes UE Portfolio       1 

         

 Compétence 3 :  Exprimer        

 UE2.3      8 1 

 Pôle Ressources UE2.3       17 

 R2.07 - Ecriture Multimédia et Narration 12,00 4,00 8,00    3 

 R2.08 - Production Graphique 17,00 1,00 2,00 14,00   4 

 R2.09 - Culture Artistique 12,00 2,00 2,00 8,00   3 

 R2.10 - Production Audio et Vidéo 16,00 2,00 4,00 10,00   4 

UE2.1 R2.16 - Représentation et Traitement de l'information       2 

Toutes UE R2.19 - Projet Personnel et Professionnel       1 

         

 Pôle SAE UE2.3       12 

UE2.2 ; UE2.4 

UE2.5 
SAE2.02 - Concevoir un service ou un produit et sa communication 

      
11 

Toutes UE Portfolio       1 

         

 Compétence 4 :  Développer        

 UE2.4      8 1 

 Pôle Ressources UE2.4       17 

 R2.11 - Gestion de contenus 9,00 1,00 2,00 6,00   2 

 R2.12 - Intégration 16,00 4,00 4,00 8,00   4 

 R2.13 - Développement Web 16,00 4,00 4,00 8,00   4 

 R2.14 - Système d'information 18,00 4,00 6,00 8,00   3 

 R2.15 - Hébergement 13,00 3,00 2,00 8,00   3 

Toutes UE R2.19 - Projet Personnel et Professionnel       1 

         

 Pôle SAE UE2.4       12 

 SAE2.03 - Concevoir un site web avec une source de données 47,00 5,00 22,00  20,00  9 

UE2.2 ; UE2.3 

UE2.5 
SAE2.02 - Concevoir un service ou un produit et sa communication 

      
2 

Toutes UE Portfolio       1 

         

 Compétence 5 :  Entreprendre        

 UE2.5      6 1 

 Pôle Ressources UE2.5       13 

 R2.06 - Expression, Communication et Rhétorique 19,00 1,00 12,00 6,00   3 

 R2.17 - Gestion de Projet 12,00  4,00 8,00   3 

 R2.18 - Economie, gestion et droit du numérique 12,00 4,00  8,00   3 

Toutes UE R2.19 - Projet Personnel et Professionnel       4 

         

 Pôle SAE UE2.5       9 

 SAE2.04 - Construire sa présence en ligne 10,00  2,00 4,00 4,00  6 

UE2.2 ; UE2.3 

UE2.4 
SAE2.02 - Concevoir un service ou un produit et sa communication 

      
2 

Toutes UE Portfolio       1 

 
L'engagement citoyen est pris en compte dans la ressource R2.19-Projet personnel et professionnel 

 

 
Approuvé par LE CONSEIL DE l'IUT1 dans sa séance du 30 mai 2024 

Approuvé par LE CONSEIL DE l'EUT dans sa séance du 2 juillet 2024 


